<% Le coin des jeux S

Un super jeu de stratégie proposeé par les éleves du CM2

Composition du jeu
1 plateau de jeu de 6 X 5 cases
24 pions
12 de chaque couleur

Nous, pour faire le plateau, nous avons
tracé le quadrillage dans un couvercle de boite a
chaussures et nous avons découpé des pions dans du
carton que nous avons ensuite coloriés mais tu peux
aussi prendre des bouchons, des coquillages...

Reéegle du jeu
Au début de la partie, le plateau de jeu est vide. Chaque joueur dispose de 12 pions, on tire au sort
celui qui commence. Le but du jeu est d*éliminer tous les pions de I'adversaire du plateau de jeu.
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A son tour, chaque joueur peut soit poser un de ses pions sur une case libre du
plateau, soit déplacer un de ses pions déja poses, horizontalement ou verticalement.
Il n'est pas nécessaire d'avoir posé tous ses pions pour commencer le déplacement.
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Pour prendre un pion adverse il suffit de sauter par-dessus celui-ci, en avant ou en

i '!‘" arriere, horizontalement ou verticalement, mais jamais en diagonale.
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Mais chaque pion pris permet d'en capturer un deuxieme, choisi parmi les pions|| . — O] | |
adverses présents sur le plateau. On capture donc 2 pions a chaque prise. Cependant| | 0008
il n'est pas permis d'enchainer les sauts. Enfin il est interdit de reprendre| ||
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exactement le coup joué au tour précedent L4V L L

Durée d’une partie : 10 a 20 minutes

Historique
Le Yoté est un jeu d’Afrique Occidentale. Cela fait plus de 200 ans que des plaines du Mali aux
cotes du Sénégal les joueurs de Yoté s’affrontent.

Dans les sociétés traditionnelles , ce jeu de stratégie lié a la connaissance était réservé aux adultes,
aux hommes et souvent aux chefs.

Source: documents internet

Q@D Grande rencontre de YOTE par équipe organisée par les CM2 Q@
le vendredi 19 décembre 2003 de 10 h 45 a 12 h.
Compétition ouverte a tous, une coupe récompensera les vainqueurs de la finale.




